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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
p Pinta los onjetos redondos
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta los obetos cuadrados.
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DIBUJOS INCOMPLETOS
p Dibuia o que le falla a cada uno de estos objotos.
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta de color azul las pelolas grandes. Tacha las peguenas.




DIBUJOS INCOMPLETOS
Dibuja o que le falta al auto. Pintalo.
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Complela los dibuos. Pinlalos.




SYION3H34Ia A SVZNVIINES

"BJUId "sajendi Seunsy Se| Seyos|) Uod aun i (@







, RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta los cuadrados y pon un punto en los circulos.
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Finta los gorros con forma ce tridngulo.
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Completa la carz del payaso. Pintala.
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Mhbuja oy que le falla a cada cara,
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta las figuras grandes. Tacha los triangulos.
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——~"} FIGURA - FONDO
y ° Pinta el alimento escondido.
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, SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
. Une con flechas los objetos iguales.







DIBUJOS INCOMPLETOS
Pinta, con pintura digilal, la melena que le falla al ledn.




——"} FIGURA - FONDO
1 ) | Pinta el elefante.




DIBUJOS INCOMPLETOS
¢ - d, Dibuja lo que le falta a cada animal.




SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Une con flechas los animales iguales.
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, OBJETOS ESCONDIDOS
| Busca en el jardin todas las flores iguales a los modelos. Pintalas.
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta el &rbal rmas grande.
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= ) OBJETOS ESCONDIDOS
¥ W) | Pinta los animales del campo.
/4, ,,




—="} SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS

N h I Encierra los dibujos iguales al modelo. Tacha los diferentes.
7




DIBUJOS INCOMPLETOS
Une con flechas lo que le falta a cada animal.




RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
¢ J) | Pinta de amarillo el animal més grande.







OBJETOS ESCONDIDOS
¢ W) | Encierra los objetos que son como los tres modelos.




DIBUJOS INCOMPLETOS
Dibuja lo gue le falta a cada animal.
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SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Pinta la figura diferente al modelo.
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FIGURA - FONDO
Repasa de un color diferente cada uno de los dibujos.
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. SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
. Pinta el dibujo igual al modelo.
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los cuatro modelos.
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. RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
- Pega papel lustre de color amarillo en la estrella grande.




DIBUJOS INCOMPLETOS

| Repasa la linea punteada para completar la campana. Pintala.
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